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TiTULO DEL
ESCENARIO Visita al hospital

Palabras clave Inglés, vocabulario, juego, cuidado de la salud, hospital

¢A quién quiero ensefar?

Edad y curso de los

alumnos Estudiantes de primaria (entre 6 y 12 afios)

Caracteristicas
especificas de los - No se aplica -
alumnos

¢Qué quiero enseiar?

Asignatura / campo / Tema: Inglés como segunda lengua
habilidades Habilidades: Gramatica y uso (basico), Vocabulario (medio), Lectura (basica)

Los estudiantes adquiriran conocimiento especifico para preguntar sobre el estado y
cuidado de su salud (por ejemplo, describir un dolor).

Objetivos
Los estudiantes seran capaces de solicitar asistencia médica de la manera adecuada.
Los estudiantes practicaran el uso de preposiciones y vocabulario clave.

¢Como lo quiero enseiiar?

Adquisicion

O0O0OOO3
Imitacién O0O0xKOOO

Descubrimiento

Metafora de aprendizaje 0000 ]

gue apoye los objetivos

Participacion

OOEO0O0

Experimentacién OO0O0O0O x4

El objetivo del juego “Visita al hospital” es que el estudiante
obtenga conocimientos sobre vocabulario médico. La
interaccidon en escenarios fantdsticos permitira al estudiante
expresar problemas y situaciones médicas comunes en inglés.
Para ese proposito, se propone una visita hipotética al
hospital, donde el jugador acabara asistiendo en una cirugia.

Descripcion del juego Trama

El juego empieza con el avatar del jugador, David Tesa, fuera
del hospital. La primera tarea es ser admitido en el hospital
como paciente. Para ello, el jugador debe responder a una
serie de preguntas bdsicas. Respuestas incorrectas lo llevaran
hacia atrds, requiriendo completar las preguntas de nuevo.
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En la siguiente situacién se trata de identificar sintomas y
describir un dolor. El estudiante dispone de un manual (en el
juego) con antecedentes sobre enfermedades y condiciones
médicas.

En la ultima fase, el jugador se ve inmerso en una situacién
fantastica en la que un paciente necesita cirugia urgente y uno
de los miembros del personal que deberia ayudar en ella ha
desaparecido. El objetivo es practicar vocabulario relacionado
con equipamiento médico. Para ello, en esta fase, el jugador
debe proveer al cirujano con los instrumentos quirdrgicos que
ird solicitando. Para ello utilizard interacciones del tipo
arrastrar y soltar. Esta fase cuenta también con tiempo, para
hacerlo mas atractivo.
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Después de completar la cirugia, el estudiante puede regresar
a casa con una receta de medicamentos para el resfriado.

Objetivo Obtener una receta apropiada para su enfermedad (un
resfriado).

Reglas Respuestas incorrectas llevaran a tener que contestar todas las
preguntas de nuevo.

Desafio Tratar con conversaciones en inglés sin cometer errores.

Sistema de

satisfaccion /  ~ penalizaciones: respuestas incorrectas llevaran a tener que

ciclo de contestar todas las preguntas de nuevo.

feedback

Lugar Tiempo aproximado

Antes del juego: Introduccion al moédulo /
leccion / sesidon dirigida por el profesor.
Explicacion corta sobre como ejecutar e
interactuar con el juego.

En clase | 15 minutos

Durante el juego: Durante la ejecucién del
juego el profesor supervisa la sesién e | Enclase | 20 minutos
Descripcién narrativa de | identifica los problemas potenciales.

las actividades de Después del juego: El profesor recoge los
aprendizaje paso a paso  jnformes de evaluacién generados por el
juego. Pequefia sesidn sobre las impresiones
de los alumnos. En la siguiente sesion, el
profesor analizard los resultados y resolvera
los conceptos equivocados y los errores.

En clase i 10 minutos

Total: 1 dia (una sesion
de 50 minutos)

é¢Como evaluaré a los alumnos?

Enfoque de evaluacién » Informes de evaluacion producidos por el juego
» Monitorizacién durante la ejecucién del juego
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Lectura en inglés basica
Habilidades basicas en el manejo de computadoras

Gramatica inglesa basica (presente simple, presente continuo, pasado simple,
futuro simple, presente condicional)

Aula de informatica con pizarray un ordenador por estudiante

El juego Visita al hospital

Prerequisitos

Entorno y materiales

¢Qué necesito para implementar el escenario?

> <e-Adventure>

Obligatorias
Aplicaciones » Cuenta de e-mail (para recoger los informes de evaluacion)
| Opcionales
Obligatorias » Conexidn a Internet
. Equipos » Una computadora por estudiante
Opcionales » Un proyector

Tipo de recurso de

.. Juego (recurso de aprendizaje interactivo
aprendizaje go P J )

Tiempo / recursos Una leccion de de 45 minutos y una sesién de discusién de 10 minutos durante la
espaciales siguiente sesion.

Otros aspectos a considerar

Puesto que el juego esta desarrollado usando <e-Adventure>, puede ser distribuido a los estudiantes
para ser jugado en casa y el profesor alin puede obtener los informes de evaluacion a través de correo
electronico.
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